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Dos malvadas organizaciones quieren acabar con la 
región de Hoenn. 
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FUERZAS FANTASMALES 


Descubre el poder de Groudon Primigenio y Kyogre 
Primigenio en la nueva expansión de JCC Pokémon. 


Ash y sus amigos se enfrentan 
a nuevos desafíos en la región 
de Kalos. 


Eliviojeidei Ashi 


Una nueva entrega del viaje que 
ha hecho Ash en su deseo de 
convertirse en Maestro Pokémon. 
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¡Hola a todos! 

¿Cómo van vuestras partidas a Pokémon Rubí 
Omega y Pokémon Zafiro Alfcf ? En el artículo que os 
hemos preparado en este número, os presentamos 
las dos malvadas organizaciones a las que tendréis 
que detener para evitar que la región de Hoenn sea 
destruida. 

Como ya sabéis, los protagonistas de las últimas 
páginas de la revista sois vosotros, así que seguid 
mandándonos vuestras fotos y dibujos. El espacio 
es limitado y quizá vuestra foto o dibujo tarde 
unos meses en salir, pero tened paciencia, ya que 
publicaremos tantas como nos sea posible. 

¡Hasta el próximo número! 

El equipo de redacción de la revista Pokémon 
Correo-e: pokemon@panini.es 
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Los Pokémon que puedes encontrar 
en Kalos, ordenados alfabéticamente 
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4 Videojuegos 






Durante tu aventura te encontrarás con Pokémon Legendarios y lucharás contra malvadas organizaciones 
que intentan usarlos para su propio provecho. Estos dos juegos transcurren en la región de Hoenn, donde 
dos grandes organizaciones con fines opuestos luchan entre ellas: el Equipo Magma y el Equipo Aqua. 
La historia toma transcursos diferentes según la versión del juego. Las distintas historias en estas dos 
versiones y la gran escala de sus aventuras los llevan a ocupar un puesto distinguido en la saga. 
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Comandante Aqua 

Aquiles 


Líder Aqua 

Aquiles 


Comandante Magma 

Tatiano 


Comandante 

Aqua 

Silvina 


Comandante Magma 

Carola 


Líder Magma 

Magno 
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Equipo Magma 


Reclutas del 
Equipo Aqua 


Ambas organizaciones luchan por conseguir 
su cometido, y a menudo sus caminos van en 
paralelo. ¿Cómo acabará todo? 

Equipo Magma y Groudon. Equipo Aqua y Kyogre. ¡Cada orga¬ 
nización y Pokémon Legendario irán unidos a tu historia, que 
está llena de emoción y aventuras! ¡Tus amigos y tu familia po¬ 
déis divertiros jugando con versiones distintas! ¡O puedes jugar 
tú solo a las dos versiones! ¡Tendrás el doble de diversión! 


¡Queremos extender el mar en beneficio de los Pokémon 
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Pokemon Legendarios 
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Groudon Primigenio aparece en Pokémon Rubí Omega. 
Kyogre Primigenio aparece en Pokémon Zafiro Alfa. 


En la región de Hoenn se cree que existen dos Pokémon Legendarios: Groudon, 
que creó la tierra, y Kyogre, que creó el mar. 

La leyenda de Hoenn 

En la región de Hoenn existe una leyenda que ha ido pasando de generación en generación. 


Hace mucho, mucho tiempo, aparecieron en Hoenn dos Pokémon de gran poder. 

Más adelante, estos Pokémon fueron conocidos como Groudon y Kyogre. Cuando Groudon rugió, la tierra se ex¬ 
pandió. El sol empezó a brillar con gran fuerza y todo lo que rodeaba a la criatura quedó afectado por una gran ola 
de calor. Cuando Kyogre rugió, el cauce del mar creció y se expandió. Oscuras nubes lo cubrieron todo, provocando 
una gran inundación... 


¡Los Pokémon que aparecen en la carátula del juego son Groudon Primigenio y 
Kyogre Primegenio, las Regresiones Primigenias que han recuperado su poder! 


La historia del mundo se encontraba en una fase muy temprana. La naturaleza estaba llena de energía. Esa 
energía proporcionó a Groudon y Kyogre un poder sin límites. Los dos Pokémon querían tener aún más poder y 
se veían envueltos en fieras batallas del uno contra el otro una y otra vez, poniendo a la gente y los Pokémon de 
Hoenn en gran peligro. 

Lograron absorber energía de la naturaleza y consiguieron una transformación que más adelante fue llamada 
“Regresión Primigenia". La gente llamó a estos Pokémon Groudon Primigenio y Kyogre Primigenio... 


Parece ser que en alguna parte existe una cueva en la que se puede ver dibujada 
una escena idéntica a la que cuenta la leyenda. 


¡Estos Pokémon jugarán un gran papel en el juego en el que aparecen! 
























¿Es esta una batalla similar a 
la que se vivió antaño ? 


¡Dos Pokémon se enfrentan 
en una dura batalía! 


¿Qué poder esconden estas nuevas transformacio¬ 
nes conocidas como Regresiones Primigenias? 
¿Qué tipo de conexión hay entre la Regresión Pri¬ 
migenia y la Megaevolución? 

¡Descubre este gran poder y la verdad tras estos 
misterios a lo largo de tu aventura! 



Groudon 


Categoría: Pokémon Continente 

Tipo: Tierra 

Altura: 3,5 m 

Peso: 900 Kg 

Habilidad: Sequía 

Se dice que este Pokémon expandió 
la tierra. Es capaz de evaporar las 
nubes de lluvia con su calor. Al finali¬ 
zar su lucha con Kyogre, se cree que 
entró en un profundo letargo entre el 
magma de la corteza terrestre. 


Con una Habilidad que puede controlar la meteorología y altos Ataque y 
Defensa, Groudon obtiene aún más poder en su Reversión. 



Groudon Primigenio 


Especie: Pokémon Continente 
Tipo: Tierra - Fuego 
Altura: 5 m 
Peso: 1.000 kg 
Habilidad: Desconocida 
Cuando Groudon regresa a su Regre¬ 
sión Primigenia se convierte en Grou¬ 
don Primigenio. Su energía emana de 
su cuerpo como si fuera magma, y 
quema tanto que su cuerpo siempre 
brilla a causa de su calor. 

El magma que tiene en su interior está 
en constante movimiento y su roja piel 
brilla como un rubí. 


El magma que fluye por su interior brilla tan¬ 
to que proporciona luz en la oscuridad. 

¡Es más terrorífico e imponente que nunca! 



¡Rocas recubiertas de magma golpean a su rival! 
¿De qué movimiento se trata? ¡Presta atención a los 
próximos números para descubrirlo! 


















Con una Habilidad que puede controlar la meteorología y altos Ataque Especial y Defensa Especial, 
Kyogre es aún más poderoso en su Regresión Primigenia. 




Kyogre 


Categoría: Pokémon Cuenca Mar 

Tipo: Agua 

Altura: 4,2 m 

Peso: 352 Kg 

Habilidad: Llovizna 

Se dice que creó grandes nubarrones 

de lluvia que aumentaron el nivel del 

mar. Tras su batalla con Groudon, 

cayó en un profundo letargo en el 

fondo del océano. 


X 

Kyogre Primigenio 


Categoría: Pokémon Cuenca Mar 

Tipo: Agua 

Altura: 10 m 

Peso: 430 Kg 

Habilidad: Desconocida 

En su Regresión Primigenia, 

Kyogre recibe el nombre de Kyogre 
Primigenio. 

Su energía fluye como el agua del mar 
y su piel es azul como un zafiro. 


Su cuerpo es semitransparente y en su inte¬ 
rior brilla una luz dorada. ¡Es más misterioso 
y espléndido que nunca! 



¡Grandes columnas de agua atacan a su rival! ¿De qué movimiento se trata? 

¡Pronto lo descubrirás! 
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JUEGO DE CARTAS COLECCIONABLES 






Nuevo 






primigenio con 

y Groudon 


La expansión XY-Duelos Primigenios del Juego 
de Cartas Coleccionables Pokémon ya está aquí, 
con los luchadores legendarios Groudon y Kyo- 
gre, ¡y con todo el poder de la tierra y el océano! 


¡Ataques como Torbellino Gigante, Volcán Gaia, 
Romper Suelo y Mareas de Tormenta prometen 
provocar una sacudida y retumbar en tu colec¬ 
ción! 


KYOGRE Y GROUDON 


La expansión XY-Duelos Primigenios tiene dos estrellas gi¬ 
gantescas, unos Pokémon tan grandes que difícilmente ca¬ 
ben en una carta. ¡Y la enorme expansión en sí necesita de 
160 cartas para incorporar todo lo que estos gigantes primi¬ 
genios ofrecen! 

Para Kyogre (53/160), tienes el ataque Marea Primaveral, que 
te permite lanzar 1 moneda hasta que salga cruzy hace 30 pun¬ 
tos dedaño por cada cara. Para Kyogre-EX(54/160y 148/160), 
tienes Torbellino Gigante, que hace 140 puntos de daño (y 
devuelve 2 Energías a tu mano). Ambos son muy potentes: 


Groudon (84/160) y Groudon-EX (85/160 y 150/160) son 
tan duros y potentes como ellos. Con 180 PS, Groudon- 
EX es un golpeador contundente, capaz de eliminar Ener¬ 
gía del Pokémon rival con su ataque Garra Arrebatadora, 
o simplemente Janzar un devastador Corte Masivo, que 
cuesta O y hace 130 puntos de daño. El ligera¬ 

mente más pequeño Groudon tiene 130 PS y el ataque 
Romper Suelo por O, que hace 100 puntos de 

daño y sacude el campo de batalla tan fuerte jque tam¬ 
bién hace 10 puntos de daño a cada uno de tus Pokémon 
en Banca! 



KYOGRE PRIMIGENIO-EX 


¡PODER PRIMIGENIO! 


Groudon Primigenio-EX tiene una pequeña ventaja a la hora del ma¬ 
chaque: 240 PS y el ataque Volcán Gaia, que cuesta ♦##£) y hace 
100 puntos de daño, o 200 puntos de daño si hay alguna carta de Es¬ 
tadio enjuego. Pero, acorde a la dinámica de estas gigantes criaturas 
demoledoras, Volcán Gaia también hace que descartes esa carta de 
Estadio, ¡así que más vale que tengas otra preparada para machacar 
en el próximo turno! 


Groudon Primigenio-EX también tiene el 
Rasgo Antiguo Barrera Q, y esto repre¬ 
senta una gran diferencia. ¡Consulta la 
siguiente sección para ver cómo ese 
Rasgo Antiguo te ayuda a preparar a 
Groudon Primigenio-EX para el com¬ 
bate! 


Algunos Pokémon arrasan el equipo de tu rival como una ola, y 
no es de extrañar que Kyogre Primigenio-EX sea uno de ellos. 
No solo hace 150 puntos de daño al Pokémon Activo de tu rival, 
¡sino que también hace 30 puntos de daño a cada Pokémon-EX 
en la Banca de tu rival! Y no solo eso, su ataque Mareas de Tor¬ 
menta mueve Energía de Kyogre Primigenio-EX para cargar a 1 
de tus Pokémon en Banca. Esto se traduce en una buena siner¬ 
gia con el Rasgo Antiguo Crecimiento a: puede seguir uniendo 
Energía extra y comparte parte de esa Energía con los Pokémon 
de tu Banca. 


GROUDOI 


Y luego están las versiones todavía más 
potentes de estos dos Pokémon: Kyo¬ 
gre Primigenio-EX (55/160 y 149/160) 
y Groudon Primigenio-EX (86/160 y 
151/160). Se ponen en juego como los 
Pokémon Megaevolución: cuando uno 
de tus Pokémon evoluciona a su forma 
de Regresión Primigenia, tu turno termina 
y, en el siguiente turno, ¡comienza el ma¬ 
chaque! 



















RASGOS ANTIGUOS Y COMBINACIONES NUEVAS 


Los Rasgos Antiguos no son ataques ni habilidades, sino 
poderes especiales que algunos Pokémon poseen. En la ex¬ 
pansión XY-Duelos Primigenios hay cuatro. ¡Hablemos sobre 
ellos y veamos buenas combinaciones de cartas para poner 
en juego a tus Pokémon de Regresión Primigenia! 

Ráfaga Q: ¿Has deseado alguna vez hacer un ataque más? 
Podría incluso hacer que ganaras la partida, ¿verdad? Pues 
bien, un Pokémon con este Rasgo Antiguo puede atacar dos 
veces en cada turno. Si dejas Fuera de Combate al Pokémon 
de tu rival con el primer ataque, tu rival elige otro Pokémon 
Activo antes de que procedas con tu segundo ataque. ¡Po¬ 
drías dejar Fuera de Combate a dos Pokémon en el mismo 
turno! 


Barrera Q: Tu rival puede jugar todas las cartas de Entrenador que 
quiera, pero, si tu Pokémon tiene una Barrera 0, esas cartas de En¬ 
trenador no le afectarán, ya esté en la posición de Pokémon Activo o 
poniéndose a punto en la Banca. Esto quiere decir que Lysson, Captu- 
rapokémon y otros trucos similares no funcionarán en absoluto. ¡Bue¬ 
na defensa para tus machacadores! 

Crecimiento a: Este Rasgo Antiguo te permite cargarte rápidamente, 
porque puedes unir 2 cartas de Energía de tu mano al mismo tiempo 
a un Pokémon con Crecimiento a. Si una de ellas es Doble Energía 
Incolora, ¡podrías estar listo para atacar en un pispás! 

Recuperación a: Cuando el Pokémon que lo tiene es curado, siempre 
doblas la cantidad curada. ¡Buena recuperación para estos Pokémon! 


UN CAMBIO DE JUEGO REPENTINO 

La expansión XY-Duelos Primigenios incluye dos cartas que solo puedes jugar cuando son 
la última carta en tu mano, ¡y vaya cambio que pueden suponer! El Truco de la Bola Oculta 
de Magno (133/160 y 158/160) pone un Pokémon de tu pila de descartes en tu Banca y 
te deja robar 5 cartas. El As en la Manga de Aquiles (124/160 y 157/160) hace lo mismo con 
un Pokémon * . 

Y un detalle importante: estas cartas de Entrenador funcionan con cualquier Pokémon 
o " y te permiten saltarte la regla que normalmente termina tu turno. En otras palabras: 
puedes usar una de estas cartas para poner en juego a Kyogre Primigenio-EX o a Groudon 
Primigenio-EX y, después, ¡atacar inmediatamente! 




SWAMPERT 
+ BICI ACROBÁTICA 


La habilidad Búsqueda Buceo de Swam- 
pert (36/160) te permite buscar en tu 
baraja una carta, pero luego tienes que 
poner esa carta en la parte superior de 
tu baraja. Con Bici Acrobática (122/160), 
¡puedes usar inmediatamente las cartas 
que Swampert pone en la parte superior 
de tu baraja! 


POKÉMON DE HOENN 


Treecko, Torchic y Mudkip son nombres familiares para Entrenadores 
Pokémon que han visitado la región de Hoenn antes, ¡y ahora son parte 
de la nueva expansión XY-Duelos Primigenios de JCC Pokémon! 

Estos Pokémon y sus formas evolucionadas aparecen tanto en las 
cartas de estilo regular como en las molonas versiones con Rasgos 
Antiguos con ilustraciones que cubren toda la carta. Echemos un vis¬ 
tazo. 

Treecko (6/160), Grovyle (7/160) y Sceptile (8 y 9/160): Treecko tiene 
una pose corriendo que parece un reflejo de su Ataque Rápido, pero 
la verdadera acción aparece en sus formas evolucionadas, con la 
increíble Agilidad de Grovyle, que le hace inmune a ataques (con un 
lanzamiento de moneda, por supuesto), y las dos versiones de Scepti¬ 
le, ambas con buenas cosas que aportar al juego. Sceptile (8/160) se 
combina muy bien con cualquier Pokémon que tenga el Rasgo Anti¬ 
guo Recuperación a, ya que se puede curar el doble. En la expansión 
XY-Duelos Primigenios , esos Pokémon son Ludicolo (37/160), Eelek- 
trik (64/160), Tentacool (71/160), Azumarill (104/160) y el poderoso 
Bidoof (117/160). 

El Sceptile con la ilustración que cubre toda la carta (9/160) tiene el 
Rasgo Antiguo Barrera 0 para mantenerlo a salvo de los efectos de las 
cartas de Entrenador, mientras ataca con Hoja Aguda por un daño de 
hasta 60 puntos usando solo 1 Eneraíajp. A su vez, Veneno Poderoso 
descarta 1 Energía de Sceptile por pero pone 120 puntos de 

daño en el rival y lo deja Envenenado. 


Torchic (25 y 26/160), Combusken (27/160) y Blaziken (28/160): En 

XY-Duelos Primigenios , Torchic aparece tanto en una carta regular 
como en una con una ilustración que cubre toda la carta, y en ambas 
se le ve como una vivaz bolita de fuego. En la versión regular hace 
20 puntos de daño por ♦, mientras que en la versión con ilustración 
que cubre toda la carta tiene el Rasgo Antiguo Ráfaga Q para atacar 
dos veces en el mismo turno, y dos posibles ataques, uno para robar 
cartas y el otro el ataque Garra, que hace o 20 puntos de daño o nada, 
dependiendo de un lanzamiento de moneda. 

Combusken y Blaziken tienen ataques más fuertes, y Blaziken tiene el 
interesante ataque Llamas Dispersas, que te permite coger tres cartas 
de Energía • de tu pila de descartes y unirlas a tus Pokémon de la 
manera que desees. Esto es algo realmente bueno para una baraja de 
tipo Fuego, ¡ya que estas tienden a quemar la Energía bastante rápido! 

Mudkip (33/160), Marshtomp (34/160) y Swampert (35 y 36/160): 

Esta cadena de Evolución empieza de forma bastante modesta, mos¬ 
trando al pequeño Mudkip escondido bajo el muelle junto a unas boni¬ 
tas flores. Pero, caramba, Marshtomp crece rápido, y Swampert tiene 
dos excelentes variaciones. La versión regular tiene el ataque Flecha 
de Agua, estupendo para dejar Fuera de Combate a un pequeño Poké¬ 
mon en la Banca de tu rival. La otra versión es realmente impresionan¬ 
te, ya que combina un Rasgo Antiguo que te deja unir dos cartas de 
Energía a la vez, un ataque que aprovecha al máximo toda esa Energía 
y una habilidad que te permite encontrar las cartas que necesitas. ¡No 
está nada mal! 


¡LA REGRESIÓN PRIMIGENIA ESTÁ LISTA! 


Ahora que la expansión XY-Duelos Primigenios ha pasado de la fase 
experimental a estar en manos de los fans de Pokémon, ¡prepárate 
para luchar con nuevos poderes y nuevos Pokémon! Entra en sintonía 


con tu fuerza primitiva innata con un Pokémon de Regresión Primige¬ 
nia, elige a Groudon o a Kyogre, ¡y desata tu propio duelo primigenio 
hoy mismo! 




¡Para más información sobre JCC Pokémon, visita www.pokemon.es ! 
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Chespín 


El Pokémon Erizo. Las suaves púas 
de su cabeza se vuelven tan duras y 
afiladas que hasta pueden atravesar 
rocas. 




— 


Chespin 


Quilladin 


| Chesnaught 
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Pancham 


El Pokémon Juguetón. Trata por todos 
los medios de intimidar a su rival con 
una mirada aterradora, pero en 
cuanto le acarician la cabeza, no 
puede evitar sonreír de oreja a S 


Pancham 


Altura: 1,2 m 
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12 Pokémon Aventura 


A sh y sus amigos se toman un descanso en 
su viaje hacia Ciudad Relieve para reponer 
fuerzas. Están disfrutando de una merecida 
comida cuando / de repente, oyen unos ruidos 
en un arbusto cercano. 


arbusto salen dos Pancham 


que se acercan a 
Chespin y se quedan observando su bol de comida 


Serena piensa que quizá tengan hambre y les 
sirve dos cuencos de comida. En pocos segundos, 
devoran su comida y la de los otros Pokémon. 


"¡Os lo habéis comido todo!" grita Clem. En ese 

momento, un 

globo aerostático í 

sobrevuela las ^ 

cabezas del Á 












¡Es el Team Rocket! Los ladrones 
lanzan una red sobre Pikachu, 
Chespin, Froakie y Fennekin y 
los atrapan. Igual de rápido que 
ha aparecido, el Team Rocket 
desaparece. 

Ash le pide a Fletchling que siga al 
globo pero se ve debilitado cuando 
el Inkay de James le rocía la cara con 
tinta. 


El Team Rocket está encantado. "¡Hemos 
hecho un buen trabajo!" afirma Jessie. 

"Os vamos a llevar al cuartel general del 
Team Rocket" les comenta Meowth a los 
prisioneros. 

"¿Y si no avisamos al cuartel general?" 
pregunta Jessie. 

"Espera un momento" responde Meowth. 
"¿Entonces quién se llevará el mérito?". 



















. 




U sar la red fue ¡dea mía" dice 
James. 

"¡Pero a mí se me ocurrió el 
plan!" grita Meowth. La discusión 
rápidamente acaba en una gran 
pelea que hace explotar el globo. 


Ash y sus amigos ven la explosión. 
"Nuestros pobres Pokémon...", solloza 
Serena. 


"¡Necesitamos la ayuda de Dedenne!", 
sostiene Lem. "Cuando lo encontramos, 
usaba la energía eléctrica para 
comunicarse" continúa. 


"¡Es verdad!" apunta Clem, que se dirige 
al Pokémon. "Dedenne, sería genial que 
pudieras comunicarte con la energía de 
Pikachu". 



















Meowth cae sobre un Pangoro. 
Enfadado, el Pokémon agarra a 
Meowth y lo lanza lejos. 


Froakie ha caído a un río cercano 
donde también está Pikachu. Los 
dos Pokémon salen corriendo y se 
encuentran con Chespin. El grupo 
está buscando a Fennekin cuando 
oye una voz por detrás. Es Meowth, 
que está colgado de un árbol. 


"¡Pikachu, sé bueno y ayúdame!", le 
ruega. 


Los tres Pokémon ayudan a Meowth 
"Gracias, chicos", les dice este, agra¬ 
decido. 


En otro lugar del bosque, Jessie, Ja 
mes y sus Pokémon se encuentran 
con los dos Pancham... 
















"Se parece a esos dos...", comenta 
James señalando a los Pancham. 

Inkay ataca, pero Pangoro está tan 
enfadado que agarra al Team Rocket y 
los lanza bien lejos. 


Mientras, Pikachu, Chespin, Froakie y 
Meowth siguen buscando a Fennekin. 


Q ue los encontremos aquí y 
ahora debe ser el destino. 
¿Vamos a por ellos?", pregunta 
James. "¡Es una gran idea!", 
responde Jessie. 


Inkay usa Psicorrayo para dejar a los 
Pancham flotando en el aire. Pero, ¿qué 
es eso? Una enorme sombra aparece 
sobre el Team Rocket. Los ladrones se dan 
la vuelta y ven a Pangoro, que está muy 
enfadado. 

















Pumpkaboo ha salido de su Poké Ball y está buscando 
el camino de vuelta, pero no lo va tener fácil ya que 
solo puede avanzar a través de casillas que tengan un 
número impar. ¿Le ayudas? 


¿Cuál es la evolución de Chespin? Lo averiguarás si 
consigues seguir correctamente las líneas que unen 
cada letra. 
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Por otro lado / Pikachu y sus ami¬ 
gos están buscando a sus amigos 
humanos. Por puro aburrimiento, 
Chespin se pone una ramita en la 
boca y la escupe con fuerza, con 
tanta mala suerte que golpea a 


lanza sobre Chespin y el resto de los Poké- 
mon. Asustado, Chespin usa Pin Misil, lo 
que provoca que la rama que lleva Pangoro 
en la boca se desintegre. 
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20 Pokemon Aventura 


C ompletamente abatidos, 
Jessie v James deam- 


W Jessie y James deam¬ 
bulan por el bosque. Poco 
rato después encuentran 
un Pumpkaboo. Jessie 
intenta atraparlo, y lo logra 
sin ningún esfuerzo. 


oQ 00 












Pangoro retrocede y se desplo¬ 
ma. Los Pokémon no saben qué 
hacer. En ese momento, Ash y 
compañía llegan y ven a Pango¬ 
ro completamente apático. 


lUIIIMI^II Cl I t|UC Olí I OU 

ramita, Pangoro pierde toda su 
fuerza. 


Meowth explica que Pangoro 
está así por culpa de Ches 
pin, que ha destruido su 
ramita de bambú. 


Los dos Pancham intentan decir algo. 
Meowth se encarga de traducir lo que 
quieren decir. Necesitan encontrar una 
nueva ramita de bambú. 






























P or su parte, Meowth añade: 

"Hay un bambú especial que 
crece en una roca". 


El grupo ha llegado a la roca. 
Ash intenta trepar hasta lo más 
alto, pero resbala. Serena 
tiene una idea: Chespin debe 
usar Látigo Cepa para 
llegar hasta lo alto de la 
roca y agarrar una ramita. 
Sin perder tiempo, lo inten¬ 
ta. ¡Ha funcionado! Chespin 
entrega a Pancham la ramita 
de bambú. 


Lem se siente responsable porque, por culpa 
de su Chespin, Pangoro está triste. El chico se 
ofrece voluntario para ir a buscar una nueva 
ramita de bambú. El resto del grupo le acom¬ 
paña. 


Uno de los Pancham les muestra el camino y 

el otro se queda con 
Meowth y Pangoro. 

















que usa Drenadoras para atrapar a 
los Pokémon de nuestros amigos. Pero 
eso no es todo. Drenadoras también 
absorbe la fuerza de los Pokémon. 


El grupo se reúne de nuevo 
con Pancham y Pangoro y 
descubre que el Team Rocket 
los ha atrapado. 

Esto lleva a una confrontación 
Jessie saca a su recién captu¬ 
rado Pumpkaboo, 




"¿Qué vamos a hacer?", pregunta 
Serena. 

"Si logramos colocar la ramita en la 
boca de Pangoro, igual nos ayuda", 
sugiere Ash mientras empieza a correr 
en dirección al Pokémon. 






























A sh logra esquivar todos los ataques 
que le lanza el Team Rocket, ^ 
y con un espectacular salto logra 
colocar la ramita en la boca de 
Pangoro. 


Pangoro recupera inmediatamente 
su fuerza, se libera de sus cuerdas y se 
abalanza sobre el Team Rocket, lanzándo¬ 
los lejos de un fuerte puñetazo. Las Drena- 
doras que mantenían presos a los Pokémon 
dejan de funcionar. 


"¡Gracias por ayudarnos, Pangoro!", le 
dice Ash, agradecido. 


"Sabemos que te hemos causado muchos 
problemas. Lo sentimos", añade Lem. 


El Pokémon acepta las disculpas y 
nuestros amigos se ponen en marcha 
de nuevo para continuar con su viaje. 





















BayaiTamate 


BaycrAranja 


Baya Meloc 


Ash llegará hasta la Baya 


Pasatiempos <=251 
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Encontrarás la solución 
en la página 34. 




























































El viaje de Ash 


SS\¡POR FIM! 

U ~ 


Ash y Aura continúan su viaje en bus¬ 
ca de nuevos desafíos, experiencias, 
viejos y nuevos enemigos e increíbles 
aventuras. 




ASH Y AURA ESTÁN CADA VEZ MÁS CERCA DE SUS METAS: 

Ash, la Liga Hoenn, y Aura, el Gran Festival. Pero primero 
deben detener los siniestros planes del Team Magma y 
el Team Aqua, que pretenden despertar a los Pokémon 
Legendarios Groudon y Kyogre. Ash y Pikachu se 
interponen, pero, accidentalmente, Pikachu absorbe la 
energía de uno de los orbes que es necesario para despertar a 
los Pokémon. Sin la ayuda de su amigo, Ash deberá enfrentarse 
solo al Team Magma y al Team Aqua, además de intentar 
rescatar a Pikachu. 





























¡neír su 


Su aventura no acaba aquí. Ash logra 
salvar la situación y por fin 
puede participar en la Liga 
Hoenn. Por su parte. Aura 
consigue su quinta cinta 
y puede participar en 
el Gran Festival. En 
la competición Ash 
se reencuentra con 
dos viejos conocidos: 

Morrison y Tyson. Mientras, Aura 
se enfrenta a Harley y a un 
nuevo rival llamado Drew. 


Pikachu es el 
mejor amigo de 
Ash. 




Pikachu absorbe por 
accidente la energía del 
orbe. 


Aunque ni Ash ni Aura ganan sus 
respectivos torneos, están felices por 
haberse esforzado al máximo. Ash 
decide regresar a casa, pero por el 
camino conoce a Treto, el encargado 
del Frente Batalla. Ash cree que 
será interesante poner a prueba sus 
habilidades y cambia de rumbo para 
dirigirse hacia el Frente Batalla. 


Los miembros de Team 
Magma son fácilmente re¬ 
conocibles por sus ropas 
de color rojo y negro. 






























128 3 Pokedex 

ifnaiRokémon 


Audíno 


Axew 


Bellossom 


Bidoof 


ÍBeedrill 


En esta sección encontrarás ios 
Pokémon que puedes encontrar 
en Kalos divididos por zonas. Si 
quieres, puedes recortar la pági¬ 
na y coleccionarla. 


Tipo: Hada 


Tipo: Acero - Fantasma 


Tipo: Psíquico 


Tipo: Psíquico 


Tipo: Normal - Hada 


Tipo: Agua - Hada 


Tipo: Normal 


Tipo: Dragón 


Altura: 0,8 


as-asá) 


Tipo: Normal ) 


Tipo: Normal - Agua 


Tipo: Planta 


Tipo: Bicho - Veneno 






















































Cortar por la línea de puntos 




i 


1 





Braixen 


Budew 


Burinelbv! 


Butterfree 


Igarvanhol 


jGhdrmeleon 


[¡¿hespir? 


[gorphisñi 


Tipo: Planta - Veneno) (Tipo: Planta - Veneno 


Altura: 1,6 m 
Peso: 85,5 kg 


Altura: 1,0 m 
Peso: 14,5 kg 


Altura: 0,7 m 
Peso: 6,9 kg 


Tipo: Normal 


Tipo: Bicho 


Tipo: Bicho - Volador 


Tipo: Agua - Siniestro 


Altura: 0,2 m 

1 MU 

Peso: 3,4 kg 


Altura 


Tipo: Bicho 


Fuego - Volador 


Altura: 0,6 


Tipo: Bicho - Volador 


Tipo: Planta - Lucha 


Tipo: Planta 


Altura: 0,3 m 
Peso: 5,5 kg 


Altura: 0,4 rr 
Peso: 9,0 kg 


Altura: 0,6 m 
Peso: 11,5 kg 




















































¡Coleccionisbas! 



PANINI- REVISTA POKÉMON 

C/ Vallespí, 20 17257 TORROELLA DE MONTGRÍ (Girona) 
O bien al e-mail: pokemon@panini.es 


A ntes de nada, os queremos agradecer el gran número de cartas y correos electrónicos que hemos recibido. Por 
cuestiones de espacio, iremos publicando los más interesantes en los siguientes números de la revista. 

¿Eres un gran fan de Pokémon? ¿En tus ratos libres te gusta dibujar a tu Pokémon favorito? Envíanos tus dibujos 
o una foto tuya posando con la revista o, si lo prefieres, también nos puedes enviar tu foto al lado de tu colección 
Pokémon. Las mejores las publicaremos en esta sección. Recuerda adjuntar una autorización de tus padres. 




José Juan tiene una colección 
Pokémon enorme que crece día a 
día. ¡Sigue así! 

' 


Toni es un gran entrenador 
Pokémon que no ha dudado er 
enviarnos su foto con algunos 
sus objetos Pokémon favoritos 
¡Muchas gracias por la foto! 


Se comunica al padre/madre/tutor que, a los efectos de los dispuesto en la Ley Orgánica 15/99 de 13 de d 
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ni comunicados a terceros. En 
enviando una solicitud escrita y firmada incluyendo nombre, apellidos y DNI del 





































Juan tiene 4 años y le encanta 
coleccionar cartas Pokémon y 
jugar con ellas. ¡Muchas gracias 
por la foto! 


Ivan y Xavi son dos entrenadores Pokémon que 
están ayudando a su primo Josep a ser un futur 
entrenador Pokémon. ¡Saludos! 



Andreu es un 
gran seguidor 
de la revista que 
no se pierde ni 
un solo número. 
¡Muchas 
gracias por la 
foto! 
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PANINI- REVISTA POKÉMON 

C/ Vallespí, 20 17257 TORROELLA DE MONTGRÍ (Girona) 
O bien al e-mail: pokemon@panini.es 


A ntes de nada, os queremos agradecer el gran número de cartas y correos electrónicos que hemos recibido. Por 
cuestiones de espacio, iremos publicando los más interesantes en los siguientes números de la revista. 

¿Eres un gran fan de Pokémon? ¿En tus ratos libres te gusta dibujar a tu Pokémon favorito? Envíanos tus dibujos 
o una foto tuya posando con la revista o, si lo prefieres, también nos puedes enviar tu foto al lado de tu colección 
Pokémon. Las mejores las publicaremos en esta sección. Recuerda adjuntar una autorización de tus padres. 




el dibujo y el mundo Pokémon. ¡Saludos! 


B fa s HEB _ 


José Javier nos envía un dibujo de Chespin, Froakie y 
Fennekin en pleno combate. ¿Quién ganará? ¡Gracias 
por el dibujo! 
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A Manuel le 
encantan los 
Pokémon de 
tipo Hada, y 
Sylveon es 
su favorito. 
¡Saludos! 


Daniel es un fiel lector de la revista que nos envía este fantástico 
dibujo de un Entrenador capturando un Swoobat. ¡Gracias por tu 
dibujo! 
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Martín es un gran fan de la revista que nos envía un dibujo 
de sus Pokémon favoritos. ¡Muchas gracias! 


dibujo de su Pokémon favorito, que es 
Jigglypuff. ¡Muchas gracias! 


tJí 


Jf 


Héctor nos envía este dibujo tan chulo de los Pokémon 
iniciales de Kalos junto a Pikachu. ¡Saludos, Héctor! 


A Daniel le encanta leer la revista Pokémon y dibujar 
sus Pokémon favoritos. ¡Muchas gracias! 


C 


ppr K , 







&cK.{{fhou Omvai LW4. 


Mario nos envía este dibujo tan chulo de sus tres Pokémon 

Legendarios favoritos. ¡Un saludo, Mario! 


A Gaizka le encanta dibujar todo 
tipo de Pokémon. Este Binacle le 
ha quedado muy bien. ¡Gracias! 



















Rokéaex 


y sus amigos 
laren n - reC ° rnendo 

'° r lS lon de Kalos 
en busca de nuevos 
desafíos. 
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